Lichtsteuerung in WDP

9-10-2021 - Jens Krogsgaard — Kopenhagen

Dieses Dokument zeigt, wie ich mehrere Lichter mit einer einzigen Taste ein- und ausschalten kann

Ich habe meine Leuchte in mehrere Gruppen eingeteilt — aktuell 7 Gruppen mit jeweils 8 bis 15
Einzellampen.

Lys i bygninger
El-lok varksted Drejeskive omr Hovedbane Bjergkebing Edelweiss Slot Biler Lys grupper
Remisespor2  [#] Remise =] Alpehus+Rest [&] st.th [l Parklampe  [#] [#] [#] Lastbil EL-lok veerksted
Remise spor4  [#] Svejsere | Venstre [#] Borg + vandmelle [#] st ost [l Port [®] Lys = Drejeskive omr.
Remise spor 6 [l Hens, molle mm Venstre- midt  [#] Bjergkebing st.  [#] st. vest mf. [l Blink [=l[=] Hovedbane HBF
Hajre - midt [l Terassen =l Stuen [l (=] Gul blink == Bjergkabing

Mastelys 1 Rag skorsten [ Hajre [l Graessende ko [#] 1. vest [l 1.sal [e] (] (] Kabine =l Edelwelss
Mastelys 2 Hall [e] 1tv. [l 2 sal [e] (] (] Siot

Brand - bl biink =] Perron [e] 2.mr [l 3.sal =] VW rugbred =l Biler
Gadelys v remise Brand rag | Perron spor 26 [#] Gl. Blokpost Kvisten [l Tamvaerelse [l Biler v bom &l
Gadelys v indk Betonveerk lys =] Perron mm (LED) [#] Taglys ast =l Lastbil tip

Gadelys Blokpost mm [l Indvendiglys  [#] Taglys mf [l Lokum v slot Ambulance
Lys i hytte =] Betonblander  [&] Hovedgaden [l Lysmast Taglys vest =] Lys =l
Rejsekort st [e] Lys sporplaner  [&] Taglys terr. [l BIa Blink ==

ALTLys [ ALTLys # ALTLys [#] ALTLys # ALTLys [ ALTLys # ALTLys [#] ALTLys

Jede dieser Gruppen funktioniert gleich, daher betrachten wir unten eine einzelne Gruppe

El-lok vaerksted Drejeskive
Remise spor2  [#] Remise
Remise spor4  [#] Svejsere
Remise sporé  [#] Hens, melie mm
Mastelys 1 Req skorsten
Mastelys 2

Brand - bl blin|
Gadelys v remise Brand raq
Gadelys v indk Betonvaerk lys

Gadelys

Lys i hytte [=] Betonblander
ALTLys (=] ALTLys
Rum belysning Perron elev

In meiner E-Lok-Werkstatt gibt es 8 einzelne Taster zum Ein-/Ausschalten einzelner
Lampen.

Und dann gibt es noch einen einzigen Knopf, der alle gleichzeitig einschalten kann - es ist
der untere Knopf (,ALT Lys")
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Dies ist die ,ALT Lys-Taste. Wie Du siehst, ist es virtuell - dh es ist nicht mit Deine

Central-station verbunden.
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Datei  Optionen

OB | X |2 EEE e« |3

Bedinqungen Wenn Bedingungen zutreffen (Einschalten): i | Kurztest bew. Gruppeniberschift | A
[} ELLER WRE-Remise-Lys Spor 2 Adiesse: DCC 0317 ... 0053 | dag til nat
WIRT_ALT_LvS_ELOK_WREK Sdiesse: b OE 0054 | Teend enkelt
0055 | Sluk enkelt
Perron elevator
0057 | Stop opkorsel
0058 | Stop nedkarsel
Skydebio
0060 | Signal red gran
0061 | Gult blink,
0052 | Lys hytte

Alt lps E-lok varksted
Einzchalt-Verzogerung [zec): mnu 4

Wenn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalen): 0065 | Remise spor 4
WRK-Remize-Lys Spor 2 Adresse: DCC 0317 .. 0066 | Remise spor 6

0067 | Mastelys 1

0068 |Mastelys 2

0069 | Gadelys v remise

0070 | Gadelys v indk

0071 | Lyzihtte

Alt lys drejeskive omr

0073 |Remise

0074 | Swejzere

0075 | hens malle rmm

0076 | Brand bla blink.

0077 | Betorvrk lys

0073 | Betonwrk gadelys

0079 | Betonvik betonblander

Alt lys hovedbane

0081 |HEF venstre

0032 | HEF venstre midt v

Kurztext enthalt: | 4
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g o AugzchaltYerzogerung [sec): mnu

td agnetartikel

=

Kammentar
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In Stellwerkswarter habe ich eine Gruppe ,Alt lys E-lok veerksted'. Wie du siehst kannst,
hat es 8 Zeilen - Nummern 64-71.

Oben siehst Du die erste Bedingung: Wenn der virtuelle Schalter eingeschaltet ist - dann
geht das erste Licht nach 0,0 Sekunden an



Datei | Optionen
DB X | S EE e

Bedingungen
oG
VIRT_ALT_LvS_ELOK_VREK Adresse: MM OF

“wenn Bedingungen zutreffen [Einschalten):

WRK-Remize-Lys Spor 4 Adresse: DCC 0318 ..

Eingchalt-Yerzdgerung [zec):

“wenn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten):

WREK-Remize-Lys Spor 4 Adresse: DCC 0318 .

AugzchaltYerzdgerung [sec):

Kaommentar

i

Kurztext bzw. Gruppeniiberschift

0053

dag til nat

0054

Teend enkelt

0055

Sluk enkelt

Pemon elevator

0057

Stop opkersel

0053

Stop nedkerzel

Skydebro

0oe0

Signal ned gren

0061

Gult blink,

0062

Lysz hytte

Alt lys E-lok varksted

@ [P @@ DDD

0066

& | 0065

Remize spor 2

Remise spor &

0067

Mastalys 1

006g

Mastelys 2

0063

Gadelys v remize

007

Gadelys v indk

0a7

Lysz i hytte

Alt lys drejeskive omr

0av3

Remizse

0av4

Swejzene

0ovs

hans malle mm

0o7e

Brand bl blink

ooy

Betorverk vz

oova

Betorwrk gadelps

0avs

Betarrerk betonblander

Alt lys hovedbane

001

HEF wenstre

20 QO@@DDD® DD DDD DL

0og2

Kurztext enthalt: |

HEF venstre mid:

Oben siehst Du die zweite Bedingung: Wenn der virtuelle Schalter eingeschaltet ist -
dann schaltet er Licht Nr. 2 nach 1,0 Sekunden ein

Und so gilt das gleiche Prinzip flir die nachsten 6 Lampen.

Sie haben unterschiedliche - zufallige Einschaltzeiten - 0 - 10 Sekunden

Auf diese Weise schalten sich alle 8 Lichter mit jeweils einer kleinen Verzégerung ein,
wenn die virtuelle Taste Alt Lys eingeschaltet wird.
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